ENGENHARIA DE SOFTWARE

1° Periodo
Disciplina CH Modalidade
Matematica para Computagéo 80 Presencial
Criatividade e Inovagéo 80 Presencial
Arquitetura de Computadores e IHC 80 Presencial
Comportamento Empreendedor 40 APS
Sistemas Operacionais 40 APS
Demandas Contemporéneas 40 APS
Gestéo da Tecnologia da Informacao 40 APS
Total 400

2° Periodo
Disciplina CH Modalidade
Engenharia de Software | 80 Presencial
Algoritimos e Ldgica de programacao 80 Presencial
Desenvolvimento WEB 80 Presencial
Meio Ambiente e Sustentabilidade 40 APS
Comunicacdo e Metodologia 40 APS
Pratica profissional em Programacéo | 80 APS
Total 400

3° Periodo
Disciplina Modalidade
Banco de dados | 80 Presencial
Programacéo Orientada a Objetos 80 Presencial
Engenharia de Software Il 80 APS
Linguagem de Programacao 80 APS
Gestao de projetos 80 APS
Total 400

4° Periodo
Disciplina CH Modalidade
Redes de Computadores 80 Presencial
Estrutura de Dados 80 Presencial
Probabilidade e Estatistica 80 APS
Analise de Projeto de Sistema | 80 APS

Préticas Profissional em Programacao |l 80 APS



5° Periodo

Desenvolvimento para Mobile 40 Presencial

Banco de Dados |l 40 Presencial
Topicos Avancados em Engenharia de Software 80 APS
Legislacdo em Tecnologia da Informagéo 40 APS
Teste e Qualidade de Software 40 APS
Pratica Profissional Mobile 80 APS

Praticas Profissional em Programacao |l 80 Presencial

6° Periodo

Inteligéncia Artificial 40 Presencial
Optativa | 40 Presencial
Analise de Projeto de Sistema |l 80 APS
Auditoria e Seguranca de Sistemas 40 APS
Gestdo de Recursos Humanos 40 APS
PEX 80 APS
Opativa Il 80 APS

7° Periodo

Projeto de Extenséo 440 Extenséo
Trabalho de Conclusao de Curso | 80 APS
Optativa Il 80 Presencial

8° Periodo

Trabalho de Conclusao de Curso |l 80 APS



Atividades Complementares 320 Atividades Complementares




